Juego de simulacion de economia de mercado
Instrucciones para el modelo de mercado LIBRE-OFFICE-CALCULATOR

j LibreOffice

El juego de simulacién "Economia de mercado para el bien comun" esta disponible gratuitamente para que docentes y orientadores educativos lo
utilicen de forma independiente. Para que el juego de simulacion pueda utilizarse de forma independiente, las paginas siguientes de este documento
proporcionan...

I Informacién general sobre las funciones de Open Calculator relevantes para el funcionamiento del juego de simulacién......
(Pagina 2)

1)) Instrucciones paso a paso para la aplicacion real en el Juego...............coooiiiiiiii i (Pagina 5)

IIT) Explicacion de las formulas utilizadas (js6lo si le interesal) ... (pagina 7)

Para una comprension 6ptima, abra el modelo de mercado en paralelo y observe las cosas directamente en el modelo o jpruébelas!

Si tiene mas preguntas o sugerencias, pongase en contacto con education@econgood.org

iiiBuena suerte y disfruta del juego de los negocios!!!
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I) Informacién general sobre las funciones necesarias:

2c

2b

I

Esta informacion general sélo debe hojearse una vez al principio. A continuacion, es aconsejable pasar con relativa rapidez a las instrucciones "paso

a paso" (pagina 5). A continuacioén, se hace referencia a la informacién general en los puntos adecuados.

Si tiene experiencia con Open Calculator, probablemente esta seccidon ofrezca pocas novedades y quiza pueda saltarsela.

El etiquetado se explica detalladamente a partir de la pagina 3.
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1. Varias hojas:
La tabla se compone de varias fichas, dispuestas una junto a otra a continuacion. Se puede acceder a ellas con un simple clic. La hoja mostrada

actualmente aparece resaltada en blanco (Actual: "Hoja de entrada").
a. La "Hoja de entrada" es la hoja mas importante para la gestidon del juego, donde se trasladan a la mesa las decisiones de las empresas.

b. Los resultados del mercado se muestran en una visién general en la "Vision general del mercado". Esta hoja debe estar siempre visible
para las empresas, de modo que puedan ver sus propias cifras de ventas y los nuevos niveles de activos.

bb: El modelo de mercado debe abrirse en dos ventanas para que la visién general del mercado esté siempre visible para las empresas y
la direccion del juego pueda introducir al mismo tiempo los nuevos resultados anuales en la hoja de entrada. Para ello, haga clic en
"Vista", "Ventana" y, a continuacion, en "Nueva ventana". En la nueva ventana, puede hacer clic en la vision general del mercado y
arrastrar la nueva ventana a la pantalla ampliada (proyector).

ATENCION: Para ello, la "Pantalla extendida" debe estar configurada como modo de proyeccion (proyector):
o Windows: Panel de control | Pantalla | Conectarse a un proyector | Avanzado |.

e Linux: Suele ser una combinacién de teclas fija en la que hay iconos de pantalla en la tecla. — jPruébalo!

2. Plegable hacia dentro y hacia fuera:
a. Sihace clic en el signo mas, se abrira el afio correspondiente y se mostrara como el afio 1 en esta vista.
b. Sia continuacién pulsa sobre el signo menos, el afio correspondiente se contrae de nuevo y aparece como anos 2-11.

c. Sihace clic en [1] o0 [2], TODOS los afos se muestran u ocultan al mismo tiempo.

3. Comentarios explicativos:

Si la esquina superior derecha de una celda aparece en rojo, al pulsar una vez sobre ella aparece un comentario que explica el significado de la
columna correspondiente situada debajo o de la fila contigua. Esto facilita la comprensién del modelo de mercado.

4. Dimensione la vista:

a. La cinta puede ocultarse mediante "Ver" — "Pantalla completa". De este modo se ahorra espacio para la tabla propiamente dicha y se
recomienda, por ejemplo, para la vision general del mercado en la pantalla. El boton "Esc" sirve para salir de la vista de pantalla completa.

b. En general, aqui se puede ampliar o reducir la hoja actual. Si hace clic directamente en la cifra porcentual, se abre una pequefa ventana
en la que puede realizar ampliaciones/reducciones en incrementos muy pequenos escribiendo la cifra porcentual.
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5. Escriba en las celdas:
Al principio hay que acostumbrarse a como se teclean los numeros en las celdas:

e Introducir un nimero: debe saber que puede estar DENTRO de la celda (=doble clic) o s6lo SOBRE una celda con la seleccion (=1 clic).
Puede introducir nimeros en ambos casos. Las funciones de nivel superior (por ejemplo, contraer y expandir celdas ocultas) sélo pueden
utilizarse, por ejemplo, si NO se esta en una celda. Estas diferencias deben probarse conscientemente.

e Salir de la celda: para introducir un valor de celda valido, hay que salir de nuevo de la celda. La mejor forma de hacerlo es pulsando la
tecla "ENTER" o cualquier tecla de flecha (por ejemplo, si desea seguir escribiendo directamente después en la celda de abajo, arriba, a
la derecha o a la izquierda. Esto es util cuando se introducen decisiones de empresa, ya que puede "teclear a través" directamente de
izquierda a derecha si pulsa la tecla de flecha derecha entre medias).

Por regla general, aqui no puede pasar nada malo, pero la experiencia ha demostrado que aumenta la confianza y la seguridad en uno mismo
con Excel si te has familiarizado con el proceso probandolo durante 5 minutos

6. Proteccioén de hojas:

Todas las hojas, excepto la "Hoja de entrada" y la "Vision general del mercado”, estan protegidas. Asi se evitan cambios involuntarios en las
férmulas. Si desea cambiar algo, simplemente haga clic en "Proteger tabla" en "Extras". No hay contrasefia. La hoja volvera a estar protegida del
mismo modo. En este caso, puede hacer clic en "Aceptar” sin introducir la contrasenfa.
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Il) Instrucciones paso a paso para su aplicacién concreta en el juego:

1. Preparate antes del partido:

Hoja de La informacién de las hojas de decision de las empresas debe

1.1. Preparar campo de entrada:

;
. . ’ 2
Haga clic en la ventana "Hoja de entrada" (véase 1a). 3|
o110 1 i o st b - e e el
Si el ano 1 aun no esta abierto como se muestra en la imagen de la 5 [las empresas  Activar e | E
derecha, haga clic en el signo mas de la izquierda (véase 2al/2b) y abra s |1 afio 0
el aﬁO. T:Empresa1 x
§ |Empresa 2 X
o . E 3 X
1.2. Introduzca el nimero de empresas: 19EE::::::4 .
11 [Empresa § x
Si ya se sabe cuantas empresas participan, se puede introducir una "x" Zlempresas. [ 0 [T . . . .
13 tot
en la columna B después de cada empresa activa. Esto solo tiene que e
hacerse una vez al principio del afio 1. Para todas las demas rondas se 1|2 anos 0

hace automaticamente

1.3. Establecer una nueva ventana para la vision general del mercado:

entrada introducirse aqui

Como se describe en 1bb, abra una segunda ventana independiente y arrastrela a la segunda pantalla dividida (proyector).

Haga clic en la ventana "Vision general del mercado" (véase 1b) y configure/amplie esta ventana para que se muestren todas las empresas

activas (véase: 4a-4b)

2. Introduzca las rondas de decision:

2.1. Introduzca el nombre de la empresa (=uUnico) 1 afo
Tan pronto como se hayan fundado las empresas, se pueden introducir los nombres en el primer afio abierto. Ademas, |Empresa1
solo hay que hacerlo una vez durante el primer ano, el resto se registra automaticamente para los anos siguientes y Empresa 2
para la vision general del mercado. Empresa 3
Empresa 4
2.2. Introducir valores (=cada ronda) Empresa 5
. L . . Empresa 6
Recoge las hojas de decision de las empresas e introduce los valores en las celdas correspondientes.
2.3. Activar ronda (=cada ronda):
Una vez introducidos todos los valores, se puede activar el ano (y, por tanto, la visién general del mercado y 1 afio 1
el indice del Bien Comun) introduciendo siempre un "1" rojo a la derecha del afio en lugar de la "O" roja. ﬁ

o x x x x x|
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3. Resultados:

3.1. Ver vision general del mercado:

I

En la vision general del mercado, que se visualiza en la pantalla/pizarra, también pueden verse graficamente los precios, las cifras de ventas

y los activos. Esto puede requerir desplazarse hacia adelante y hacia atras para ver tanto la tabla como las curvas.

1 | 21 s | a]ls | s | 7 [N

] 10 lil
Funtos 19 1] |
Preclo 2006 | 200€
Empresa 1 |Volumen de ventas 0 w2 |
Demanda 110 a2
Activos 184,35 €| 183,106
Funtos 14 18
Precio 1800 | 2200 |
Empresa 2 |Volumen de ventas a2 s |
Demanda [T |
Activos 165,96 4 180,96 6
Puntos i a3[o|
Precio T
Empresa 3 |Volumen de ventas s sl
Demanda | 2E 55
Activos 184,14 €| 19239 €]

—a—Searesl

3.2. Restar valores del indice del Bien Comun:

. Precio (por pieza) .

En cuanto se activa un ano (véase 2.3.), los valores del indice del Bien Comun aparecen también en la "Hoja de entrada".

Estas deben transferirse a un rotafolio preparado para poder trabajar con ellas mas tarde.

4. Delaronda?7:

4 1. Abrir balances de bienes comunes

A partir de la 72 ronda, el juego se desarrolla segun los principios de la Economia del Bien Comun (afos de juego

resaltados en verde). A partir de este momento, la vision general del mercado también mostrara los

balances del bien comun (puntos) de cada empresa, que antes estaban ocultos tras el signo [+] a

la derecha. Para abrir: véase 2c

6 anos

7 anos

Volumen de ventas
Demanda
12| Activos

Empresa 2
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lll) Explicacion de las féormulas (celdas de ejemplo entre paréntesis)

= No es necesario para el funcionamiento.

Para facilitar la comprensiéon del modelo de mercado y los calculos, aqui se explican brevemente todas las formulas utilizadas. No es
necesario entenderlas para utilizar el juego, pero aumentara tu confianza y reflexién.

Generalidades Cada celda tiene el nombre que resulta de la letra de la columna y el nimero de la fila. Si se van a utilizar celdas de otra
hoja, aparece delante el "nombre de la hoja", por ejemplo "Resumen del mercado"!A1

Si desea introducir una formula/célculo en una celda, ésta debe comenzar por el signo "=".

Operaciones aritméticas basicas: +, -, /, * son los simbolos aritméticos basicos que se pueden utilizar para calcular cualquier celda
entre si.

=SUMA(Z1:29): se puede utilizar para sumar filas enteras de celdas especificando las dos celdas mas externas entre paréntesis con dos
puntos entre ellas. En este caso, se suman las celdas 1 a 9.

=SI1(Z21>0;Z2;0)formula condiciones y especifica dos variantes distintas en funcion del cumplimiento. Establece (introduzca la condicion,
por ejemplo, si el valor en Z1 es mayor que cero; lo que deberia haber en la celda bajo esta condicién, por ejemplo, el valor de Z2; lo que
deberia haber en caso contrario en la celda si no se cumple la condicion, por ejemplo, el valor 0.

=FUN.ERROR (Z1;0): Esta férmula puede anteponerse a cualquier calculo para evitar el "fallo" de que se muestre un error porque, por
ejemplo, habria que dividir por el valor 0 mientras no se haya introducido todavia ninguna cantidad de produccion

=REDONDEAR (Z1/Z2;2) Para redondear los valores calculados, se puede escribir esta formula antes de cada calculo. En el primer lugar
de los paréntesis esta el calculo a redondear, en este ejemplo el valor de la celda 1 dividido por el valor de la celda 2; después del punto y
coma esta el numero de decimales a redondear, en este ejemplo al segundo lugar.

=CONTAR (Z1:29; "x"): Cuenta el numero de celdas en un rango definido (aqui entre la celda 1 a la celda 9) que coinciden con un
determinado criterio. Por ejemplo, la "x" para activar las empresas.

=REFERENCIA (A1;Z1:Z9;2): Aqui, se toma un valor de una celda especifica A1 y se busca este valor en una columna especifica (Z1 a
Z9), donde se ha creado una serie numérica antes de ella. Si ha encontrado el valor en este rango, entonces esta funcién busca el valor
que esta x puestos a su derecha en la misma fila. En este caso en la fila vecina, porque el valor "2" esta al final de la formula. Este valor
vecino se encuentra entonces al final de esta formula.
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